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BOLLE DI SAPONE 
 
Martedì! Ti svegli e ti rendi conto che oggi è martedì. 
Un brivido freddo ti corre giù per la schiena; 
stranamente tutti i martedì succede qualcosa 
d’imprevisto. Tu non sei superstizioso, almeno non lo 
eri prima d’iniziare l’Accademia, ora ne sei altamente 
propenso e dall’avventura disastrosa che hai avuto la 
settimana prima su quel pianeta, hai iniziato a leggere 
tutti i giorni il tuo oroscopo, ma per fortuna non si è più 
avverato nulla. 
Stai finendo di vestirti quando arriva Beatrix. Come tutte 
le mattine si fionda nel tuo alloggio senza aspettare che 
tu l’inviti ad entrare, cosa che a volte hai trovato 
imbarazzante, come quando eri appena uscito dalla 
doccia, ma sembra che niente la turbi e, comunque, ti 
considera poco più di un bambino capriccioso o d'un 
pezzo d’arredamento, non importa cosa tu faccia o 
dica. In ogni caso quella routine inizia a piacerti, 
almeno è un punto fisso su cui puoi contare. 
«Ehi, ma ti devi ancora vestire? È mai possibile che tu 
non riesca proprio a svegliarti con un po’ d’anticipo?» 
La sua solita frase sferzante, ora dovrebbe metterti al 
corrente sulle novità. Secondo te dovrebbe fare carriera 
nei servizi segreti, nulla le sfugge e sa sempre tutto 
quello che succede, a volte anche prima che accada e 
la cosa ti inquieta. 
«Ad ogni modo hai presente lo STIC?» 
«STIC? No, cos’è?» 
«Sei sempre il solito. STIC è l’acronimo per indicare 
l’associazione “Starfleet Technology Intelligence 
Command”.» 
«Ah. Ed allora?» 
«Allora?! Ma non sai proprio niente tu! Ogni hanno 
organizzano un mega convegno, con conferenze, 
dibattiti, tavole rotonde ed un sacco di altre cose, oltre 
ad ospiti di una certa importanza a cui si potrà fare 
domande e che racconteranno aneddoti, avventure e 
chissà cos’altro. Non è magnifico?» 
Detta in parole povere quel genere di cose che 
mandano Beatrix in estasi e fanno addormentare te. 
«OK! Ma non riesco ancora a capire come la cosa mi 
debba interessare.» 
«Siamo stati scelti! O meglio, quest’astronave è stata 
scelta. Fantastico, vero?» 
«Scelta? Scelta per cosa?» già t’immagini a dover 
scarrozzare qualche alto dignitario su e giù per 
l’universo per portarlo al convegno, soddisfacendo ogni 
suo più piccolo capriccio. 
«Ma per ospitare il convegno!» 
No, è molto peggio di quello che pensavi. Anche questo 
martedì non si smentisce ed è ancora all’inizio. 
«Sì, veramente fantastico» riesci a dire con voce 
sconsolata, mentre dentro di te pensi: «Cos’altro può 
succedere?» 
 
«OK, gente! –grida il primo ufficiale– I primi due giorni 

rimarremo in orbita intorno a Bellarius XXIII in modo da 
far arrivare a bordo tutti i congressisti, poi ci dirigeremo 
verso la Grande Piuma di Agosoria, per osservare la 
scarica d’energia rilasciata da una protostella, 
fenomeno che avviene solo una volta ogni undici anni e 
che sarà il clou dell’evento, quindi voglio che tutto sia 
perfetto. Ci siamo capiti?» 
«Sì, signore!» senti gridare come un sol uomo. 
È stata indetta una riunione straordinaria per 
l’assegnazione dei compiti, tu ti immaginavi qualcosa 
simile alla tua esperienza in Accademia: riunione in 
Aula Magna, con i soliti sproloqui del Rettore o di 
qualche istruttore che osannano la magnificenza 
dell’Academy, dove uno può anche non stare attento e 
poi, mentre si esce, ti viene consegnato un Padd con le 
istruzioni specifiche, ma qui è diverso. 
Siete tutti allineati in fila, sull’attenti, mentre il Primo 
Ufficiale in persona spiega sinteticamente la situazione, 
guardandovi direttamente negli occhi… non ti è 
assolutamente possibile distrarti senza che nessuno se 
ne accorga. Ti guardi intorno e vedi che la maggior 
parte degli altri sono elettrizzati all’idea del congresso, 
solo una piccola parte, te compreso, hanno l’aria 
d'essere stati condannati a morte. 
«Non siete nuovi a questo genere di cose – continua 
l’ufficiale – tutti voi sapete cosa fare, quindi potete 
andare.» 
Mentre stai per uscire vieni fermato insieme a Beatrix. 
«Voi due cadetti fermatevi. Voglio spiegarvi i vostri 
compiti in maniera più dettagliata.» 
 
Perché?! Perché proprio a te dovevano dare un 
compito così ingrato?! 
Beatrix è stata destinata come valletta al presentatore 
ed intrattenitore del convegno, un certo Nikos V’ianell. 
Mentre tu devi fare praticamente da schiavetto ad uno 
degli ospiti, ovviamente quello più pretenzioso e che 
crea più problemi in assoluto. 
Mentre pensi a tutto questo, torni nel tuo alloggio a 
cambiarti: per ricevere l’ospite devi indossare l’alta 
uniforme. Appena entrato noti che qualcosa non va, il 
tuo epocale disordine non è più così epocale, qualcuno 
ha dato una leggera sistemata… ma perché? 
Ora, però, non hai tempo per pensare a questo,devi 
indossare più velocemente possibile la divisa di gala, 
ma qualcosa non va. L’uniforme è macchiata! 
«Beatrix!» sibili con rabbia, ma appena formulato il 
pensiero lo escludi, non ne avrebbe avuto il tempo. 
Allora chi altri ce l’ha con te? 
Mentre pensi a questo giunge una comunicazione, ti 
devi presentare subito nella sala del teletrasporto, 
l’ospite sta per arrivare e tu non sei pronto a riceverlo! 
 
Cos’altro può andare storto? 
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Prova Pratica – Bollicine 

Il dietro alle quinte di una Convention non è una passeggiata, solitamente è un susseguirsi di imprevisti e problemi 
a non finire; a volte, per far filare tutto liscio, non resta che pregare e questa Convention non è da meno. Durante 
l’evento succedono tanti piccoli imprevisti che ti costringono ad indagare per impedire che qualcosa rovini il 
raduno, anche perché tutto sembra portare a te come capro espiatorio. 
Che cosa succederà durante questo convegno? Chi sarà il misterioso sabotatore e perché ce l’ha con te? 
Cosa più importante: quanto ti farà dannare l’ospite (per sapere chi sia scaricate il file relativo con il vostro codice 
personale) di cui ti devi occupare e come puoi liberartene senza causare un incidente interstellare? 

ATTENZIONE 
All’interno del racconto dovrete inserire obbligatoriamente i tre punti sotto citati, che possono essere situazioni, 
descrizioni, oggetti o frasi. 

 Il tuo superiore ti deve dare una lavata di capo per colpa di un incidente. 
 Devi cercare un burrocacao al brandy sauriano per l’ospite.  
 Il cadetto elenca le 3 cose che gli piacciono di più dell’Accademia. (PaLotto di Pardan) 

Prova Pratica – La torre di Babele 

I congressisti vengono da ogni parte dell’universo e sono di tante razze diverse e tu ti accorgi che spesso delle 
parole aliene sono prese da parole terrestri. 
Trovane 5 e spiega da che parola sono tratte, e cosa significano, in entrambi i linguaggi. 
 

PAROLA RAZZA SIGNIFICA IN STAR TREK SIGNIFICATO REALE 
VULCANO vulcaniani loro pianeta natio isola della Sicilia 

    
    
    
    
    

 

Ricordati che… 
…per posta 
 La busta da inviare come risposta deve contenere: 

• il racconto di come si sviluppa l’azione della prova 
teorica; 

• la prova pratica e gli eventuali fogli aggiuntivi; 
• un francobollo da € 0,60 per il prossimo round. 

 Se le prove vengono scritte a mano è accettato solo lo 
stampatello (maiuscolo o minuscolo), ma non il corsivo (pena 
l’annullamento della prova). 

 Non sono accettati pacchi con generi deperibili. 

…per e-mail 
 L’e-mail da inviare come risposta deve contenere: 

• come oggetto il numero del round e nel testo deve esserci 
il nome, cognome e numero di tessera STIC del cadetto; 

• le soluzioni delle prove non dovranno essere comprese nel 
testo della mail ma in allegato; 
Vengono accettati i seguenti formati: .rtf .txt .htm .html (per 
le prove scritte) e .jpg (per le immagini). Si possono inviare 
anche cartelle “zippate”; 

• 2 file separati con la Prova Teorica, la Prova Pratica. 
 Il peso dell'intera mail non dovrà superare i 300kb. 

 
1. Non è necessario rispondere a tutti i quesiti: potete spedire tranquillamente round incompleti. 
2. La lunghezza massima della prova teorica è di 10 facciate (risposte più lunghe verranno penalizzate) 
3. Risposte spedite oltre la data di scadenza saranno penalizzate di 1 punto per ogni giorno di ritardo accumulato (fa fede il timbro postale e 

non sono ammesse eccezioni!) 
4. È obbligatorio mettere in ogni pagina, sia della prova teorica sia di quella pratica, il nome del proprio cadetto ed il numero di tessera, oltre 

alla numerazione delle suddette pagine. Prove senza questi requisiti saranno penalizzate con dei punti malus. 

 
Indirizzo STIC Academy 

 
Gisella Arlotti – “STIC Academy” 

Via di Ravone, 16 – 40135 Bologna 
 

academy@stic.it 

 
Le risposte a questo round vanno spedite entro il 

15.06.2009 
specificando il nome del cadetto ed i numeri di pagina, oltre al numero del round, 

in modo ben visibile su tutti i fogli 
 


